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MUTANT CHRONICLES RPG
Lapiduch Edition
1.3

Mutant Chronicles RPG Lapiduch Edition je ,on-lindéxtovd adaptace klasického
papirového RPG Mutant Chronicles. Hraje sespdiskusni server Lapiduch.cz, kde ma sv
klub. Obsahuje v sobr zna pravidla a prvky jak z edlohy, tak z RPG GURPS, ovSem na
rozdil od nich nema adny tabulkovy systéistatistiky pro postavy a negtele. Jestli rco
postav vyjde i nikoliv, o tom rozhodujeist GameMaster (GM) na zakladoho, jaké ma
postava vybaveni, schopnosti nebos8t— které GM umuje hodem kostkou a modifikuje
r znymi ukazateli.

Tato hra se zamuje na skupinu postav. Tyto postavy raji jako prm rné, avSak mohou

se zlepSit ndkupem vybaveni za penizevlastnich schopnosti za body zkuSenosti. Jsou to
oby ejni smrtelnici, ktd mohou bhem vykonu mise zahynout. Proto postavy musi
spolupracovat a davat velky pozor na to, co ge Holem nich. Skupinka postav putuje na
tvere kované letecké mapoblasti, pi em jeden tvereek pedstavuje 1 ki Mapa

p edstavuje pouze exteriér. VSechny interiéry jsowstgp@gm pouze popsany slovn

Ka dopadn, leteckd mapa oblasti je hrdn p edstavena na zatku hry, tak e u od zaatku

v di, jak exteriér vypada. Pokud se gakém tvere ku chtji dozv d t n co vice, musi na

n j dorazit a prozkoumat ho.

GameMaster ovlada vSechny ndhodné prvky & Bvliada NPC, neptele, poasi atd.
Rozhoduje, co se kdy stane, co se komu povede @ kgadn zeme. Pokud se najklad
bude postava Spatikryt b hem pestelky, GM m e popsat, jak postava dostala zasah, ktery
ji bu zranil, nebo rovnou zabil. Pokud postava oprawuj@ké rozbité zdzeni, GM
rozhodne, jestli se oprava povedianikoliv.

Co je pot eba mit?

Byt zaregistrovan na serveru Lapiduch a mjaké hrubé znalosti o s Mutant Chronicles.
Ty lze nalézt nattp://www.mutantchronicles.110mb.comato stranka funguje jakaeské
informa ni centrum, obsahuje oficialni informace i fanou&{t@ pidavky, které sk MC
jest vice rozSiuji. Se strankou je nutné Uzce spolupracovat, @gspu na ni uvedeny
p edm ty, artefakty, popis negtel a postav, které mohou hirge h e potkat.

Tvorba postavy

Hra si nejprve vybere frakci, ze které jeho postavdebpochazet, ur jméno, vybere si
Vyhody (pop. Nevyhody) a potom napiSe ivotopis. Tohle sicaingovinné, ale krasnto
dokresluje postavu. ivotopis poSle GM do postyktaten m e byt s postavou vice
srozumn a lépe reagovat.

P_vod

Hra je prozatim zamena pouze na postavy, které pochazi z korporaaitrddva, Kartelu,
Wolfbaneovc nebo které nemaji adnou iplusnost. Hra je koncipovana jako ,putovani
oldné nebo dobrodrul, tak e se skupina me skladat z postav mnoha iplusnosti,
dokonce i takovych, které se nemaijilip v lasce. VSechny ale spojuje spalg nepitel —
temné sily erné legie a vSudyfitomné zlo. Ni e jsou jednotlivé hratelné frakceegstaveny,

v etn toho, jaké maji vyhody a jak vypadaji typicka jragejich pislusnik .

Poznamka
Tyrkysov vyznaeny text je v této verzi novy, nebo proSel Upravaproti verzi minulé.
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EX-KAPITOLSKY OLDNE

Byval jsi obanem Kapitolu, l@ z njakého dvodu se ti tam mstalo libit. Bu jsi byl znechuce
vSudypitomnou korupci a nasilim, nebo jsi zjistil, e peana volné noze je mnohem vyngsh Vyu il si
demokratického,i spiSe plutokratického, izeni a prodal i tu svoji posledrikai. Sbalil sis své zavazadic
odeSel nabidnout své slu by komukoliv jinému. Vaden k tomu, e v Kapitolu jsou volijsi zakony
ohledn dr eni stelnych zbrani, jednu takovou sis koupil a ponesis)]i i po odchodu.

- anglické jméno (napMitch Hunter).

- 30 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost anglitiny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- libovolna kapitolska selna zbra do urovn "D" + 10 davek standardni munice zdarma.

- pi nakupu zbrani a vybaveni semusi idit omezenimi, stale vSak ne nakupovat jen z Arzenalu
Vybaveni Kapitolu (a Neutralniho).
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KAPITOLSKY DOBRODRUH

Jsi prosty oban Kapitolu, kterého u zal nudit stereotyp ivota. Proto jsi se rozhodl, za ijeS konen
n jaké dobrodru stvi. V obchodsis koupil njakou dostupnou stinou zbra, sbalil batoh a vydates n:
cestu. Nemas sice tolik zkuSenosti s nebdmpekteré iha za hranicemi tvého rodného sta, ovSen
kapitolsky obansky prkaz a bankovni tet ti pomohou vyeSit mnohé problémy.

- anglické jmeéno (napMitch Hunter).

- 15 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost anglitiny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- libovolna kapitolska selna zbra do urovn "D" + 10 davek standardni munice zdarma.

- pi nakupu zbrani a vybaveni se muglit omezenimi, a me nakupova jen z Arzenalu a Vybave
Kapitolu (a Neutralniho).

Pravidla: Postava zdna s jednou akcii, ovSem ne si nakoupit dalSi. Akcie stoji 1000 Cc. Ka dou akcii
postava vydava 100 Cc msi n , které se ji ukladaji do banky. Pokud o akcigp, pichdZ o lenstvi v
korporaci, dokud zase jaké nekoupi.




EX-BAUHAUSKY OLDNE

Tak dlouho jsi pracoval pro milovany Bauhaus, alet op esto zradil. Jeho fsné zakony jednoduse st
proti tob a ty si s tim neohl nic dlat. Byl jsi znechucen tou arogantni aristokragidzhodl ses, e odejds
hledat Ststi jinde. Ped svym odchodersis sehnal krabici vybusSnin z jednoho z maich sklad, kterych
se po tvém rodném rat nachazeji desitky.

- n mecké, ruské, francouzské nebo italské jméno (ax Steiner).

- 30 startovnich ZK na nékup Vyhod.

- znalost nm iny a anglitiny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- 10 davek libovolné bauhauské vybusniny do urd\i' zdarma.

- pi ndkupu zbrani a vybaveni se nemusdit omezenimi, stale vSak ne nakupovat jen z Arzenalu
Vybaveni Bauhausu (a Neutralniho).

Postava me pochazet z aristokratického rodu. Tehdy jejijmpeni musi byt jedno z nasledujicii
Romanov, Bernheim, Saglielli, Richthausen, Fieldies, Kruger, Salvatore, BayHrothgar, Giraud
Luther, Philippe, Rotherberg, Dante nebo Matoclfleznamka: existuji stovky dalSich urozenych jnede
proto e nejsou vSechny ueny, tato hra se jimi nezabyva).

Urozena krev d4 mnoho -stai se pedstavit svym pgjmenim a bauhausané se k tata nou chova
uctiv ji, co se nkdy m e hodit. Pokud ma postava urozendjmpeni, mé jen 15 startovnich ZK na nal
Vyhod.
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BAUHAUSKY DOBRODRUH

Jsi Sastny oban Bauhausu. Slu ba v korporaci je sice nagy ale vyhody stoji za to. MeS se pochlubi
nejvysSim platem ze vSech "pn rnych" plat, v o ich cizinc jsi jako mulimiliond . Pracovat pro Bauha
je tvou radosti a tvi naizeni si toho vai. Jako odmu ti proto udlili povoleni zu astnit se rznych
dobrodru nych misi, aby sis odpoul od hektického ivota. S akci nemas sice adné&i zkusenosti, al
ob ansky prkaz Bauhausu a bankovniai vSechno jisti.

- n mecké, ruské, francouzské nebo italské jméno (dax Steiner).

- 15 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost nm iny a anglitiny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- 10 davek libovolné bauhauské vybusniny do urd\i' zdarma.

- pi nakupu zbrani a vybaveni se muglit omezenimi, a me nakupovat jen z Arzendlu a Vybave
Bauhausu (a Neutralniho).

Pravidla: Postava musi uznavat autoritu bauhauské Sleclaylykm sic vyd lava urité mno stvi penz
podle jejiho postaveni (zale i na celkovém foziskanych ZK), které seipisuji na jeji bankovni (et.

Postava me pochéazet z aristokratického rodu. Tehdy jejijrpeni musi byt jedno z nasledujici
Romanov, Bernheim, Saglielli, Richthausen, Fieldies, Kruger, Salvatore, BayHrothgar, Giraud
Luther, Philippe, Rotherberg, Dante nebo Matoclfleznamka: existuji stovky dalSich urozenych jnade
proto e nejsou viechny weny, tato hra se jimi nezabyva).

Urozena krev da mnoho -stai se pedstavit svym pgjmenim a bauhausané se k tata nou chova
uctiv ji, co se nkdy m e hodit. Pokud méa postava urozendjmpeni, nema adné startovni body ZK
nakup Vyhod (resp. pokud jaké Vyhody chce, musi nakoupit i Nevyhody).
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EX-MISHIMSKY OLDNE

Byval jsi oddanym slu ebnikem svého Dajey dokud se rco Spatného nejmodilo. Daimyo byl zabit |
jeho panstvi byla dobyta. OvSem nernou legii a ani cizi korporaci konkurennim Daimyem, kter
p evzal vS8echno bohatstvi a vSechny zbylé Roningirv tebe, oznal za zradce korporace. Tot@ restné
jednani t velice urazilo a proto jsi korporaci opustil. Snsidt budou va it vic nkde jinde... Ve tvycl
usilich ti pomaha chladn& zbréterou jsi byl kdysi obdarovan za své slu by.

- japonské neboinské jméno (nap Kenji Hayashi); postava je asiat.

- 30 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost japonstiny a angliny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- libovoln& mishimska chladna zbrdo trovn "D" zdarma.

- pi nakupu zbrani a vybaveni se nemusdit omezenimi, stale vSak ne nakupovat jen z Arzenalu
Vybaveni Mishimy (a Neutralniho).

Postava me byt urozeného samurajského vodu. Stai se zminit, jakému Daimyovi jsi slou il
mishimané se k tobza nou chovat uctivji, co se nkdy m e hodit. Jalk to samurajovi ti bylo tak:
umo n no studium jednoho bojového umi.

Pokud ma postava samurajskyvpd, ma jen 15 startovnich ZK na nakup Vyhod a meesiidit
mishimskym kodexem cti (viz ni e), ktery je ji zapten do ceny a proto neépasi adné bodynavic. Ne
druhou stranu ovSem ne ovladat jedno bojové umi z nasledujiciho seznamu: karate, judo, aikidmg|
fu, jiu jitsu.

Kodex: Postava nikdy nepo ije drogy. Updnostuje chladné zbran Nikdy neudl& nic neestného neb
zbablého a pokud ano, nsiisvoji est njak napravit. Pokud se jak t ce provini, musi spachatestnot
sebevra du seppuku. Pokud jikdo va n urazi, musi svojiest napravit tim, e danéhdov ka vyzve n¢
souboj a v tomto souboji ho zabije. Nebude prahpoubohatstvi.
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MISHIMSKY DOBRODRUH

Jsi poddany mishimského Daimya, slu ba pro teberers vSechno. Moc dabvis, e tvj pan nebud
akceptovat adné selhani, a tahle mySlenkadrti nad vodou. Prace v korporaci Mishima jek& a vy aduje
notnou davku osobni cti a oddanosti, ale pokud Ealob e, Daimyo se ti bohaidvd .

- japonské neboinské jméno (nap Kenji Hayashi); postava je asiat.

- 15 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost japonstiny a angliny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- libovolna mishimska chladna zbrdo trovn "D" zdarma.

- pi nakupu zbrani a vybaveni se muglit omezenimi, a me nakupovat jen z Arzenalu a Vybave
Mishimy (a Neutralniho).

Pravidla: Postava musi slou it svému Daimyovi - plnit Ukokteré od nj dostane v podobsubguest
ka dé mise. Za dole splnny quest ziska finami (hotovostni) nebo ¥nou odmnu. Zale i na Daimyouvi i
obti nosti sub-questu.

Postava me byt urozeného samurajskéhovedu. Stai se zminit, jakému &8myovi slou i a mishiman
se k tob zanou chovat uctiVji, co se nkdy m e hodit. Jakoto samurajovi ti bylo také umo no
studium jednoho bojového umi.

Pokud mé& postava samurajskyvpd, nema adné startovni body ZK na ndkup Vyhasgr pokud rjaké
Vyhody chce, musi nakoupit i Nevyhody) a musi isit mishimskym kodexem cti (viz ni)e ktery je ji

zapoten do ceny a proto neépasi adné body navic. Na druhou stranu ovSemernovladat jedno bojov
um ni z nasledujiciho seznamu: karate, judo, aikidagkfu, jiu jitsu.

Kodex: Postava nikdy nepo ije drogy. Updnostuje chladné zbran Nikdy neudla nic neestného neb
zbablého a pokud ano, musi svogst njak napravit. Pokud se jak t ce provini, musi spachatestnot
sebevra du seppuku. Rod ji n kdo va n urazi, musi svojiest napravit tim, e danéhdov ka vyzve ne¢
souboj a v tomto souboji ho zabije. Nebude prahpoutohatstvi.
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EX-IMPERIALNI OLDNE

Imperial m& nejslo itjSi byrokracii a proto sem tam dojde kednim chybam. Jedna takova ch
zp sobila, e jsi piSel o svj majetek a tvj klan t vyhostil jako nedv ryhodnou osobu. Ne elit stihani
policii, rozhodl jsi se, e Xorporace odejdeS a nabidneS své cenné zkuSenketha jinému. Vzal sis
sebou vybaveni, které se ti jepiodailo ziskat z bohatych skladvého klanu.

- anglické jméno (napMichael McBride).

- 30 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost anglitiny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- jeden kus libovolného imperialniho vybaveni dovir "D" zdarma.

- pi nakupu zbrani a vybaveni se nemusdit omezenimi, stale vSak ne nakupovat jen z Arzenalu
Vybaveni Imperialu (a Neutralniho).

Postava me pochazet z aristokratické rodiny. Tehdy jejiijmeni musi byt jedno z nasledujicii
Axelthorpe, Bartholomew, Brannaghan, Crenshaw, Baou Dunsirn, Fergan, Fieldhausen, Finn, Johns
Kingsfield, Loughton, MacGuireMorgan, Murdoch, Murray, O'Loughton, Oakenfist|a@mne, Smythe
Stanley, St. JohRoss. (pozndmka: existuji dalSi urozena jménaprai® e nejsou vSechna wena, tato hr
se jimi nezabyva).

Urozena krev da mnoho - sta se pedstavit svym pgjmenim a imperialové se k tobza nou chova
uctiv ji, co se nkdy m e hodit. Pokud ma postava urozendjpeni, mé jen 15 startovnich ZK na nal
Vyhod.
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IMPERIALNI DOBRODRUH

Jsi lenem jednoho z imperialnich aristokratickych klakterému hrd slou iS. Imgeriél si va i ka dého
kdo mu poméaha roz&vat jeho hranice a dr et dobyté Uzemiegp vS8emi negteli. Ty jsi jednim z
schopnych zanstnanc a tv j klan si toho ndle it ceni. Dovolil ti zGastnit se libovolnych misi, které uzr
za vyhodné pro korporagako celek. Imperialni olansky prkaz a pistup k tunému bankovnimu du ti
pom e p ekonat mnohé problémy a rychleji dosahnout tvyth ci

- anglické jméno (napMichael McBride).

- 15 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost anglitiny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- jeden kus libovolného imperialniho vybaveni dovir "D" zdarma.

- pi ndkupu zbrani a vybaveni se muglit omezenimi, a me nakupovat jen z Arzenalu a Vybave
Imperialu (a Neutralniho).

Pravidla: Postava musi uznavat autoritu imperialni Sleckiydy m sic vyd lava urité mno stvi penz
podle dosa enych usph (zéale i na kvalit spin ni mise), které se pisuji na jeji bankovni (et.

Postava me pochazet z aristokratické rodiny. Tehdji p ijmeni musi byt jedno z nasledujici
Axelthorpe, Bartholomew, Brannaghan, Crenshaw, Baouy Dunsirn, Fergan, Fieldhausen, Finn, Johns
Kingsfield, Loughton, MacGuire, Morgan, Murdoch, May, O'Loughton, Oakenfist, Paladine, Smy
Stanley, St. JohRRoss. (poznamka: existuji dalSi urozena jménaprai® e nejsou vSechna wena, tato hr
se jimi nezabyva).

Urozena krev da mnoho -stai se pedstavit svym gjmenim a imperialové se k tolza nou chova
uctiv ji, co se nkdy m e hodit. Pkud ma postava urozenéijmeni, nema adné startovni body ZK
nakup Vyhod (resp. pokud jaké Vyhody chce, musi nakoupit i Nevyhody).
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EX-KYBERTRONICKY OLDNE

Jsi zamstnanec ni Si tidy, VAC. Pi tvém vstupu do ad korporace ti vymazaligmn a zp sobili ti
zavislost na droze XRL8 MKk.I. Uplynula noi zkuSebni doba a ty jsi lbem ni prokazal, e jsi dobrym
loajalnim pracovnikem. Tvi naideni ti za odnnu odhalili tvoji zapomenutou minulost, oviem paulié .
Za al sis pomalu rozvzpomat na to, jaky byl ivot ped tim a zjistil jsi, e to bylo lepSi. Aoliv jsi se sve
zavislosti nezbavil, poddo se ti z korporace uprchnout. M&S tedy Sancinoay ivot... Tvé tlo je
vybaveno modernimi implantaty a tva znalost Sulisepd na profsionalni Grovni. Tyhle dvv ci se velmi
ceni.

- anglické, nmecké, francouzské, ruské, italské, japonské nétské jméno.

- 30 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost anglitiny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- schopnost profesionalrovliadat Subrealitu.

- jeden kybertronicky implantat do UroviD" zdarma.

- 10 davek drogy XLR8 MKk.I (1 na den) zdarma.

- pi nékupu zbrani a vybaveni se nemudit omezenimi, stadle vSak ne nakupovat jen z Arzenalu
Vybaveni Kybertroniku (a Neutralniho).

Postava me byt i zamstnanec vysSi Urovp TIFF. Ma lepSi dstup do Subreality, protoe zi
bezpenostni kédy k nkterym tajnym astem. Ma ovSem jen 15 startovnich batK. Misto drogy MKk.|
ziskava startovnich 10 davek drogy XLR8 MK.II.

XLR povzbuzuje pracovni efektivitu, ovSem na UOkoo ivosti, tak e postava me mit problémy
svy eSenim rznych ukol, které na ni spoléhaji (Mk.Il kreativitu nepotlge). Déale také kompletr
potla uje vS8echny emoce, dikyemu je postaveodolna proti Umni, erné symetrii a dalSim mysticky
silam. DalSim velkym efektem této latky je to, etla uje imunitni systém organismu v kybernetickyrr
implantat m, tak e postava je schopna je bez problému poti iBaz pravidelné dodavky této dsoby t lo
implantaty zaalo odmitat, co by korilo smrti. Dodava se v jednordzoveé auto-injekci.
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KYBERTRONICKY DOBRODRUH

Jsi zamstnanec ni Si urovn VAC. Po roni zkuSebni dobjsi prokazal svoji loajalitu avi nadizeni ti
odhalili tvoji zapomenutou minulost. Vil jsi, e tehdejSi ivot byl mnohem horSi a vi$, sluba
Kybertroniku je to nejlepsi, co potkalo. S nov posilenym odhodlanim a oddanostigosahl jestlepSicl
pracovnich vysledk Nadizenidobe znaji tvj potenciél a proto ti udili povoleni z( astnit se vedlejSic
misi. Obansky prkaz Kybertroniku a vlastni bankovniat ti budou pomahat. Fasovani shni davky
drogy XRL8 je pak samogjmosti.

- anglické, nmecké, francouzské, ruské, italské, japonské nétské jméno.

- 15 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost anglitiny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- schopnost profesionalrovliadat Subrealitu.

- jeden kybertronicky implantat do UroviD" zdarma.

- 30 davek drogy XLR8 Mk.I nsi n (1 na den) a zdarma.

- pi nadkupu zbrani a vybaveni se muglit omezenimi, a me nakupovat jen z Arzenalu a Vybave
Kybertroniku (a Neutrélniho).

Pravidla: Postava musi uznavat autoritu riadnych Exekutiv.Ka dy m sic vydlava urité mno stvi
pen z podle dle itosti naposledy plnné mise, které seipisuji na jeji bankovni (et.

Postava me byt i zamstnanec vySSi urovn TIFF. M& lepSi dstup do Subreality, protoe zi
bezpenostni kédy k nkterym tajrym astem. Nema ovSem &dné startovni body ZK na n&kupd (resp
pokud njaké Vyhody chce, musi nakoupit i Nevyhody). Midregy Mk.I fasuje msi n 30 davek drog
XLR8 Mk.II.

XLR povzbuzuje pracovni efektivitu, ovSem na UOkoo ivosti, tak e postavam e mit problémy
svy eSenim rznych ukol, které na ni spoléhaji (Mk.Il kreativitu nepotlge). Déale také kompletr
potla uje vSechny emoce, dikyemu je postava odolna proti Umi, erné symetrii a dalSim mysticky
silam. DalSim velkym efektem tétatky je to, e potlauje imunitni systém organismu v kybernetickyrr
implantat m, tak e postava je schop je bez problému pou ivat. Bez pravidelné dodéwétg drogy by tlo
implantaty zaalo odmitat, co by korilo smrti. Dodava se v jednordzoveé auto-injekci.
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BYVALY LEN KARTELU

Byl jsi lenem Kartelu dost dlouho na to, abys zjistil, jakKartel ve skutenosti bezmocny proti politic
korporaci a organizovanosterné legie. Byl jsenechucen laxnosti tvych néknych a tak ses vydal bra
zajmy lidstva na vlastni gt, nezati en adnymi zakony ani byrokracii.

- anglické, nmecké, francouzské, ruské, italské, japonské nétské jméno.

- 30 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalast anglitiny + popipad n m iny nebo japonstiny (podle toho, jestli m& bauh&us&bo mishimsk
jmeéno).

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- zbra Kartelu do Urovn "D" zdarma. Pokud to je vybuSnina, tak 10 kuBokudst elna zbra, tak + 1C
davek standardni munice.

- kontakty u jedné libovolné korporace.

- pi ndkupu zbrani a vybaveni se nemusdit omezenimi, stale vSak ne nakupovat jen z Arzenalu
Vybaveni Kartelu (a Neutralniho).
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VYSLANEC KARTELU

Jsi dobrym zanstnancem Kartelu, ktery se v dy sna ijitdnezikorporani mir za ka dou cenu. Vis,
jedin tak doka e lidstvo pe it. Nad izeni si vSimli tvé loajality a odhodlanosti a mrdt vydali povolen
operovat zcela samostairmimo hlavni cile Kartelu. Tak jsi se kome dostal ven z relativnnudnych
diplomatickych kancel& Kartel ti ve tvém sna eni bude pomahat vSemi nymi silami. Prkaz Kartelu t
také rychle umo ni ziskat pomoc od korporaci, pokude teba.

- anglické, nmecké, francouzské, ruské, italské, japonské nétské jméno.

- 15 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost anglitiny + popipad n m iny nebo japonstiny (podle toho, jestli m& bauh&us&bo mishimsk
jmeéno).

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- zbra Kartelu do Urovn "D" zdarma. Phkud to je vybuSnina, tak 10 kusPokud stelna zbra, tak + 1C
davek standardni munice.

- kontakty u jedné libovolné korporace.

- pi nakupu zbrani a vybaveni se muglit omezenimi, a me nakupovat jen z Arzenalu a Vybave
Kartelu (a Neutralniho).

Pravidla: Na zaéatku ka dé mise si me vybrat jakékoliv vybaveni a zbrarz Arzenélu a Vybaver
Kartelu (kolik unese), ovsem po skemi mise je musi vratit zp(nebo si je me odkoupit, pokud na n
ma penize). M e si vybrat i b ny artefakt, ovSem ten poté MUSI vratit.
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NEUTRALNI OLDNE

Nenarodil jsi se do adné korporace, misto tohovjgi stal v rodn pracujici pro nezavislou organize
Mélo pracovnich ple itosti a vSeobecné diskriminace ze stran koapoe tebe udaly ostileného oldnée,
ktery se doke vyzna ve zlaneckém podswi. MaS vSak kontakty i u ostatnich samostatnycantii a
spole nosti, které se mohou hodit.

- anglické, nmecké, francouzské, ruské, italské, japonské nétské jméno.

- 30 startovnich ZK na nakup Vyhod.

- znalost anglitiny.

- schopnostidit b né vozidlo (motocykl, automobil, motorovytun).

- neutralni zbra do Urovn "F" zdarma. Pokud to je vybusSnina, tak 10 ku8okud stelna zbra, tak + 1C
davek standardni munice.

- kontakty u oldné .

- kontakty u zloinc .

- pi ndkupu zbrani a vybaveni se nemudit omezenimi, stéle vSak ne nakupovat jen z Neutrdiho
Arzendlu a Vybaveni.
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Vyhody:

Hra ma urity startovni poet bod ZK, které m e utratit za libovolné Vyhody ze seznamu.

M e si vybrat i Vyhodu, na kterou mu u nezbyvaji ZikvSem musi to bodowyva it

Nevyhodou (viz ni e). Doporuwliji nejprve sestavit postavu ze Vyhod a Nevyhodpave poté

ji zvolit jméno a napsat jeji ivotopis - na zakladybranych polo ek.

Znalost n m iny (5)
Postava studovala bauhausky korpafajazyk. Postava wodem 2z Bauhausu umi
automaticky.

Znalost japonstiny (5)
Postava studovala mishimsky korparajazyk (a kmenovy jazyk Nebesk&e). Postava
p vodem z Mishimy umi automaticky.

Znalost latiny (5)
Postava studovala jazyk Bratrstva (a kmenovy jé&pésitel). Postava pvodem z Bratrstva
umi automaticky.

Znalost rustiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk SyRasputina.

Znalost znakové e i (5)
Postava studovala znakova - hodi se g komunikaci s Luterdnskou Triadou.

Znalost arabstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Krescentie.

Znalost francouzstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Templa

Znalost esperanta (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Atlan .

Znalost eskymatiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Poléarniho lidu.

Znalost indianstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyktDManitua.

Znalost Span Istiny (5) 5
Postava studovala kmenovy jazyk Skorpioniho syrdika

Znalost portugalstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Osviceného stiga

Znalost aztékstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk PotonQetzalcoatla.

Znalost inkstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Mokrve.

Znalost egyptstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk StoupeRaa.
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Znalost perstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Obsidianove ligy.

Znalost svahilstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Unbutu.

Znalost berberstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Lovebek.

Znalost hebrejstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Prokleté flotily.

Znalost instiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Equilibria.

Znalost ture tiny (5)
Postava studovala kmenovy jazyk Scimitarského dmmin

Znalost sanskrtu (5)
Postava studovala kmenovy jazyk viych.

Znalost tibetstiny (5)
Postava studovala kmenovy jazykdic Buddhy.

Znalost Merkuru (5/2)
Postava zn& povrch aippdu Merkuru. Postava podem z Mishimy ma levijsi.

Znalost VenusSe (5/2)
Postava zn& povrch aippdu VenuSe. Postavaypndem z Bauhausu ma leysi.

Znalost Temného Edenu (10)
Postava zn& povrch aippdu Temného Edenu.

Znalost Luny (5/2)
Postava zna povrch aippdu Luny. Postava podem z Bratrstva nebo Kartelu ma lejé.

Znalost Marsu (5/2)
Postava zn& povrch aippdu Marsu a jeho nsic . Postava pvodem z Kapitolu ma levijsi.

Znalost Pasu asteroid (5/2)
Postava zna rozlo eni aipodu Pasu asteroidPostava pvodem z Kybertroniku ma levysi.

Znalost Jupitera (5/2)
Postava zna povrch aippdu Jupiterovych nsic . Postava pvodem z Imperialu ma levisi.

Obecna znalost erné legie (5)
Postava dokéa e rozeznat monstra, techniku a kgediaotlivych Apostol, i neutralni.

Znalost Algerotha (10)
Postava se vyzna v Algerothovych silach. Doka entdikovat monstra, techniku, kouzla a
pod.
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Znalost llian (10)
Postava se vyzna v llianinych silach. Doké e idigkmivat monstra, techniku, kouzla a pod.

Znalost Semaie (10)
Postava se vyzna v Semaiovych silach. Doké e ifikatiat monstra, techniku, kouzla a pod.

Znalost Muawijhea (10)
Postava se vyzna v Muawijheovych silach. Doka entdi&kovat monstra, techniku, kouzla a
pod.

Znalost Demnogonise (10)
Postava se vyzna v Demnogonisovych silach. Dokdeatifikovat monstra, techniku, kouzla
a pod.

Pou ivani pistoli a revolver (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani samopal a uto nych pusek (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani ost elovacich pusek (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani brokovnic (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani kulomet a autokanon (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani granatomet a minomet (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani tarasnic a raketomet (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani kanon a houfnic (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani plamenomet a dalSich vrha (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani energetickych zbrani (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.
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Pou ivani mechanickych stelnych zbrani (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani luk kuSi, harpun atd. Dokéa e je efektijn pou ivat,
rozeznavat a opravovat.

Pou ivani granat , bomb, min a nélo i (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani jednoru nich chladnych zbrani (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani obouru nich chladnych zbrani (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Pou ivani vrhacich chladnych zbrani (5)
Profesionalni vycvik v pou ivani thto zbrani. Doka e je efektivii pou ivat, rozeznavat a
opravovat.

Rozpoznéani artefakt (10)
Postava doké e rozpoznat cenny artefakt od bez¢enpédm tu.

izeni kolovych vozidel (5/2)
Postava doka e lépddit kolova i kolo-pasova vozidla. Postavaymdem zBauhausu ma
levn jSi.

izeni pasovych vozidel (5/2)
Postava doké e |épddit pasova vozidla. Postavaymdem zBauhausuma levnjsi.

izeni vznasedel (5/2)
Postava doké e lépédit vznaSedla. Postavayodem zKybertroniku ma levnjsi.

izeni pedipulator (5/2)
Postava doka e lépédit pedipulatory. Postava podem zKybertroniku ma levnjsi.

Pilotovani letoun CTOL (5/2)
Postava doka e Iépddit atmosférické letouny typu CTOL. Postavarpdem zKapitolu mé
levn jSi.

Pilotovani letoun VTOL (5/2)
Postava doka e Iépddit atmosférické letouny typu VTOL. Postavavpdem zKapitolu mé
levn jSi.

Kormidlovani hladinovych plavidel (5/2)
Postava doké e 1épédit hladinova plavidla. Postavayodem zZMishimy ma levnjsi.

Kormidlovani podmo skych plavidel (5/2)
Postava doka e |épédit ponorky. Postava wodem zMishimy ma levnjsi.

Pilotovani vesmirnych letoun (5/2)
Postava doké e 1épédit vesmirné letouny. Postavayomdem zimperialu mé levnjsi.
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Kormidlovani vesmirnych lodi (5/2)
Postava doké e lépédit vesmirné lod. Postava pvodem zimperialu ma levnjsi.

Jezdecky vycvik (5/2)
Postava doké e jezdit na zaiech. Postava podem zBauhausuma levnjsi.

Horolezecky vycvik (5/2)
Postava je profesionalni horolezec a jeskyPostava pvodem zKybertroniku ma levnjsi.

Parasutisticky vycvik (5/2)
Postava je profesionalni paraSutista. Postavagem zKapitolu ma levnjsi.

Potap sky vycvik (5/2)
Postava je profesiondlni potdpPostava pvodem zMishimy ma levnjsi.

Astronautsky vycvik (5/2)
Postava je profesionalni astronaut. Postavagem zimperidlu ma levnjsi.

Pyrotechnicky vycvik (5/2)
Postava je profesionalni pyrotechnik. Postavywoodem z Kapitolu a Bauhausu maji
levn jSi.

Biologicky vycvik (5/2)
Postava je profesionalni biolog. Postavy@lem zKapitolu aMishimy maji levn jSi.

Léka sky vycvik (5/2)
Postava je profesionalni Iékdostavy pvodem zKapitolu almperialu maiji levn jsi.

Softwarovy vycvik (5/2)
Postava je expert na programy. Postawogem zKapitolu aKybertroniku maji levn jSi.

Chemicky vycvik (5/2)
Postava je profesionalni chemik. Postavyquiem zBauhausuaMishimy maji levn jSi.

Z&kopnicky vycvik (5/2)
Postava je vycvena v polnich stavbach. Postavywpdem zBauhausu a Imperialu maiji
levn jSi.

Technicky vycvik (5/2)
Postava je profesionalni elektrikdoechanik. Postavy podem zBauhausuaKybertroniku
maji levn jSi

Detektivni vycvik (5/2)
Postava je profesiondlni detektiv. Postavyqoem zMishimy almperialu maji levnjsi.

Hardwarovy vycvik (5/2)
Postava je expert na elektroniku. Postavygaem zZMishimy aKybertroniku maji levn jsi.

Infiltratorsky vycvik (5/2)
Postava je expertem na utajeni svéomnosti. Doka e neslySnnaSlapovati se pliit a
doké e se efektivnschovavat. Postavy podem zKybertroniku almperialu maji levn jsi.
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Zlod jsky vycvik (5/2)
Postava je profesionalni zlgdNeutralni postava ma levjsi.

Vyuka sily Ki (20/10)
Postava pvodem z Mishimy umi pou ivat jednu silu Ki. Oficiél len Mishimy ma levnjsi.

Vyuka Um ni (80/40)
Postava pvodem z Bratrstva umi pouivat jeden aspekt Wim(krom Vyvolavani).
Oficialni len Bratrstva ma levisi.

Bojové um ni Wolfbaneovc (10)
Postava ovlada bojové umi Wolfbaneovc. Postava pvodem Wolfbaneovec umi
automaticky.

Profesionalni ovladani Subreality (10)
Postava ovlada Subrealitu |épe, ne ostatni. Pastawodem z Kybertroniku umi
automaticky.

Karate (10/5)
Postava ovlada karate. M& bonus v boji zblizkata®asp vodem z Mishimy ma levijsi.

Judo (10/5)
Postava ovladéa judo. Ma bonus v boji zblizka. R@sfavodem z Mishimy mé levijsi.

Aikido (10/5)
Postava ovlada aikido. Ma bonus v boji zblizka.t&es p vodem z Mishimy ma levisi.

Kung Fu (10/5)
Postava ovlada kung fu. M& bonus v boji zblizkest®ea pvodem z Mishimy ma levijsi.

Jiu Jitsu (10/5)
Postava ovlada jiu jitsu. M& bonus v boji zbliziRostava pvodem z Mishimy ma levisi.

Jujutsu (10/5)
Postava je expertem na speciélni chvaty, které tpkativnika snadno zabiti paralyzovat.
Postava pvodem z Mishimy ma levisi.

Kenjutsu (20/10)
Postava ovlada expertni Serm s Bra nebo Savli. Postavaypdem z Mishimy ma levijsi.

laijutsu (20/10)
Postava ovlada expertni taseni m@ebo Savle z pouzdra - doka e tasit bleskovothlogti.
Postava pvodem z Mishimy ma levisi.

Ninjutsu (20/10)

Postava doka e pou ivat flakonky jeds boji zblizka, ani by doslo k jejimu zasa enitefh
tak doka e pou ivat v boji zblizka vybusniny. Jepextem na pou ivani zakeych chladnych
zbrani (dyky, Skrtici struny) a nepozorované vra dostava pvodem z Mishimy ma
levn jSi.

Zbra -jutsu (20/10)
Postava ovlada expertni boj s vybranou chladnoanipktera se dosadi za "zbtar nazvu.
Nap . bojutsu, saijutsu, katanajutsu, a pod. Postavagem z Mishimy ma levijsi.
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Kontakty v Kapitolu (5/2)

Postava si nadbla kontakty u vlivnych osob v Kapitolu. Postavavpdem z Kapitolu ma
levn jSi.

Kontakty v Bauhausu (5/2)
Postava si nadala kontakty u vlivnych osob v Bauhausu. Postavweodem z Bauhausu ma
levn jSi.

Kontakty v Mishim (5/2)
Postava si nadala kontakty u vlivnych osob v Mishim Postava pvodem z Mishimy ma
levn jSi.

Kontakty v Imperialu (5/2)
Postava si nadala kontakty u vlivnych osob v Imperialu. Postgvavodem z Imperialu ma
levn jSi.

Kontakty v Kybertroniku (5/2)
Postava si nadhla kontakty u vlivnych osob v Kybertroniku. Posia p vodem z
Kybertroniku ma levnjsi.

Kontakty v Bratrstvu (10/5)
Postava si nadala kontakty u vlivnych osob v Bratrstvu. Postgvavodem z Bratrstva ma
levn jSi.

Kontakty v Kartelu (10/5)
Postava si nadala kontakty u vlivhych osob v Kartelu. Postavav@pdem z Kartelu ma
levn jSi.

Kontakty u Wolfbaneovc (10/5)
Postava si nadala kontakty u vlivnych osob u Wolfbaneovc Postava pvodem
Wolfbaneovec ma levisi.

Kontakty u oldné (3)
Postava si nadhla kontakty u vlivnych osob mezi oldrnékteré m e n jak vyu it.

Kontakty u zlo inc (3)
Postava si nadhla kontakty u vlivnych osob mezi ziaci, které m e n jak vyu it.

lenstvi v Kapitolu (40/20)
Postava se stala oficialninenem Kapitolu — vyhody a pravidla viz Kapitolskgldodruh.
Ex-kapitolsky oldné ma levnjsi.

lenstvi v Bauhausu (40/20)
Postava se stala oficialninenem Bauhausu — vyhody a pravidla viz Bauhauskyratiruh.
Ex-bauhausky oldnéma levnjsi.

lenstvi v Mishim (40/20)
Postava se stala oficialninenem Mishimy — vyhody a pravidla viz Mishimsky dodruh.
Ex-mishimsky oldné ma levnjsi.

lenstvi v Imperialu (40/20)
Postava se stala oficialninenem Imperialu — vyhody a pravidla viz Imperiattabrodruh.
Ex-imperialni oldné ma levnjsi.
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lenstvi v Kybertroniku (40/20)

Postava se stala oficialnimenem Kybertroniku — vyhody a pravidla viz Kyberiicky
dobrodruh. Ex-kybertronicky oldné ma levnjSi. Postav jsou tak i tak vymazany
vzpominky na pedchozi ivot — ztrati rkteré Vyhody (zale i na GM). Po uplynuti jednoho
roku jsou postav vzpominky obnoveny a jeji ztracené Vyhody se jativr lenem
Kybertroniku se postava e stat i po své smrti. Pokud postavehbm mise zenela a jeji

t lo bylo postavami odneseno zpdo zakladny, me hra vyuit své volné body ZK
k ndkupu lenstvi a tim padem navratu postavy tzgo hry — ovSem takté s vymazanymi
vzpominkami a navic jeSbez majetku. Zale i ovSem na poSkozed.tPokud je poSkozeni
anosné, je postava vykéna implantaty a transplantaty.

lenstvi v Bratrstvu (80/40)
Postava se stala oficialnimlenem Bratrstva — vyhody a pravidla viz Mnich Bsaia.
Odpadlik Bratrstva ma levj$i. Postava se nene stat Bratrem, pokud jeji ko obsahuje
implantéty.

lenstvi v Kartelu (80/40)
Postava se stala oficidlninenem Kartelu — vyhody a pravidla viz Vyslanec keaut Byvaly
len Kartelu ma levrjsi.

lenstvi mezi Wolfbaneovci (80/40)
Postava se stala oficialninlenem Wolfbaneovc — vyhody a pravidla viz Wolfbaneovsky
hrdina. Osanly vlk ma levn jSi. Postava se nene stat Wolfbaneovcem, pokud jejild
obsahuje implantéty.

Dotek Sv tla (10)
Postava v sobciti pitomnost Svtla. Je odolnjSi proti vSeobecnému vlivu Temnoty drna
symetrie, Korupce atd.)

Dobra reputace (5)
Postava je vSeobechkladn znama.

D v ryhodnost (5)
Postava si u ostatnich rychle ziskava du.

St sti (5)
Postava ma vice Sanci mitsit.

Po ehnani Fara em (10/5)

Postav se dostalo po ehnani od FaedBratrstva a ma jednu iPe osudu, kterou si me
kdykoliv b hem mise vybrat. Kdykoliv, kdy ji chce wolat, musi se pomodlit ke
Kardinalovi (co je pokyn pro GM). Rze osudu je tém zazrané Ststi. Oficialni len
Bratrstva ma levrjSi. Pisti misi |ze Ststi pivolat znovu.

Po ehnani D kanem (20/10)

Postav se dostalo po ehnani od Kana Bratrstva a ma dw izn osudu, které si me
kdykoliv b hem mise vybrat. Kdykoliv, kdy ji chce wolat, musi se pomodlit ke
Kardinalovi (co je pokyn pro GM). Rze osudu je tém zazrané Ststi. Oficialni len
Bratrstva ma levrjsSi. Pisti misi |ze Ststi pivolat znovu.
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Po ehnani Biskupem (30/15)

Postav se dostalo po ehnani od Biskupa Bratrstva a m&fizn osudu, které si me
kdykoliv b hem mise vybrat. Kdykoliv, kdy ji chce polat, musi se pomodlit ke
Kardinalovi (co je pokyn pro GM). Rze osudu je tém zazrané Ststi. Oficialni len
Bratrstva ma levrjSi. Pisti misi Ize Ststi pivolat znovu.

Po ehnani Kardinalem (40/20)

Postav se dostalo po ehnédni od samotného Kardindla Bvatra ma ty i P izn osudu,
které si m e kdykoliv b hem mise vybrat. Kdykoliv, kdy ji chce wolat, musi se pomodlit
ke Kardinalovi (co je pokyn pro GM). Fze osudu je tém zazrané Ststi. Oficialni len
Bratrstva ma levrjSi. Pisti misi Ize Ststi pivolat znovu.

Nevyhody:
Pokud chce hrdod zaatku koupit njakou schopnost, na kterou u nema body ZK, ensi

n jaké body ZK "vydlat" za slabinu své postavy. Tyto nevyhody mohost@o zp sobovat

poti e b hem pInni mise. Nkteré Nevyhody hranemusi hrat (napchyb jici oko), proto e

mu budou pdavat postihy automaticky. Jiné ov8em hrat muap(rezbablost), a pokud ne,
neziska po skeni mise adné body za hrani postavy.

M e své postav vybrat nevyhody maximalnza tolik bod ZK, kolik je jeji startovni poet,
ovSem je mo né si vzit jedinou dra §i nevyhodu @ ti vyd lat vice bod, ne je limit.
Pokud postava adné startovni body ZK nema, jedimaximem 30.

Nap . Ex-kapitolsky oldné ma 30 startovnich bodZK. M e tedy ziskat a 30 dalSich bod
ZK nakupem nevyhod, nebo i vice ndkupem jedné redyhira Si ne 30 bod. Bauhausky
urozeny dobrodruh nema adné startovni body ZK eaglokud chce njaké Vyhody, musi si
na n vyd lat nakupem Nevyhod, maximéalza 30 bod.

Zde je seznam.

Kratkozrakost (1)
Postava Spatnvidi do dalky. Musi nosit bryle.

Dalekozrakost (1)
Postava Spatnvidi na blizko. Musi nosit bryle.

Bez ichu (1)
Postava nemaéch.

Bez chuti (1)
Postava nema chu

Nadvaha (2)
Postava je tlusta, co masi r zné komplikace.

Podvéaha (2)
Postava je hubena, co ipasi r zné komplikace.

Bez hmatu (3)
Postava nema hmat.
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Barvoslepost (3)
Postava nedoka e rozeznavat barvy.

Seroslepost (3)
Postava nevidi za Spatného dteni.

Spatny sluch (3)
Postava neslysi Sepot nebo vzdalené zvuky.

Alergie (3)

Postava ma alergii na jakou latku, kterou si uf sdm hra (GM mu to ovSem musi schvalit).
Kdykoliv, kdy se s ni dostane do kontaktu, jehagawtni stav se ffakym zp sobem zhorsi.
Postava m e mit vice alergii.

N most (5)
Postava neme mluvit.

Hemofilie (5)
Postava ma nizkou sra livost krve.

Ztrata ruky (10)

Postava nema ruku. Hr&i vybere jakou. Postava si ra p ed zaatkem hry koupit protézu
(400 Cc), kterd asten nahrazuje pvodni ruku. Postava nme dret p edmty, oviem
nem e d lat jemné pohyby.

Ztrata oka (15)
Postava nem& oko. Hr&i vybere jaké. Postava si ra p ed zaatkem hry koupit sklemé
oko (100 Cc), které vypada jako realné.

Ztrata pa e (15)

Postava nema celou pai. Hr&i vybere jakou. Postava si ra p ed zaatkem hry koupit
protézu (600 Cc), kterddsten nahrazuje pvodni pai. Postava s ni ne hybat a dr et v ni
p edmty, ovSem neme d lat jemné pohyby.

Ztrata nohy (15)

Postava nema nohu. Hréi vybere jakou. Postava si ra p ed zaatkem hry koupit protézu
(500 Cc), kterdasten nahrazuje pvodni nohu. Postava s ni e chodit i bez hole, ovdem
kulhd a neme b hat.

Smrtelnd nemoc (spec.)

Postava je naka ena smrtelnou nevitiglnou nemoci a dve i pozdji zeme. Hrd si sam
ur i, za kolik misi jeho postava zeem im dive to bude, tim vice dostane bo@ere se to
jen v ramci misi. Pokud zem po skoneni této mise, dostane 50 bodPokud zene po
skon eni pisti mise, dostane 40 badAtd.

Stihan neutralnimi (10)
Postava je stihana jakou neutrdini skupinou, napoldnéi. Cilem je postavu zatknout a
odvést k nadzenym. D vod stihani uri GM.

Stihan korporaci (20)
Postava je stihana policii korporace - GMiujaké. Cilem je postavu zatknout a odvést k
nadizenym. D vod stihani uri GM.
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Stihan Wolfbaneovci (30)

Postava je stihana Wolfbaneovci. Cilem je postajmaut a odvést k nadenym. D vod
stihani uri GM.

Stihan Kartelem (40)
Postava je stihana Kartelem. Cilem je postavu patka odvést k nattenym. D vod stihani
ur i GM.

Stihan Bratrstvem (50)
Postava je stihana Bratrstvem - Inkvizici! Cilenpgestavu zatknout a odvést k niagénym.
D vod stihani uri GM.

Stihan ernou legii (50)

Postava je stihdnaernou legii - GM uri, jakym AposStolem (me zvolit i neutralni skupinu,
kterd pak bude slo ena z jakych nezavislych kaakych kult). Cilem je postavu zajmout a
odvést k nadzenym. D vod stihani ud GM.

Osobni nep atelé (x za kus)

Postavu neustéale pronésledujeitérmno stvi nepatelskych postav, které si hrédm uri (za
pomoci encyklopedie). Vybere si postavu/postavgudiné frakce a vymysli si dod, pro

po n m jde/jdou. VSechny mohou byt z jedné, nebo mohath@azet z rznych frakci. GM
pak ohodnoti tuto postavu, podle toho, jak hognnebezpena a schopna. Hrési pak musi
davat pozor, proto e v jakékoliv misi jimi me byt nalezen a napaden. Jedinou mo nosti je
se jich njak zbauvit.

Vypsana odm na — ivy (20)
Na postavu je p@dan vSeobecny lov, s cilem chytit ji ivou a davésad m. VySi odmny
stanovi GM.

Vypsana odm na — mrtvy (40)
Na postavu je padan vSeobecny lov, s cilem donést jeji hlaaadim. VySi odmny stanovi
GM.

Lenost (1)
Postava je lina.

Cholerik (1)
Postava se doka e snadno vyprovokovat k nasili.

Hami nost (1)
Postava prahne po vice pefch.

Lakota (1)
Postava nechceipt o své penize.

Zv davost (1)
Postava je a pli$ zv dava.

P ehnana sebedv ra (1)
Postava sia glisSv iam e nezdrav riskovat.

Tvrdohlavost (1)
Postava je tvrdohlava.




MC RPG 31 1.3

Horkokrevnost (2)
Postava tou i po akci, neradaka. Pokud je boj, "nejti stili a a potom se pta". Pokud ma
d lat n jakou jednotvarnou "nudnou” praci, Spase soust uje a je nervozni.

Pyromanie (2)
Postava ma nutkani neustaleo zapalovat.

Kleptomanie (2)
Postava méa nutkani neustale krast.

Zbab lost (2)
Postava je zbalé. Pokud ji jde o zdravi nebo ivot, rgdse stahne.

Sadismus (3)
Postava se vy iva v tyrani a nasili.

Pacifismus (3)
Postava nesnasi nasili a zdaleka se mu vyhyba.

Krve iznivost (3)
Postava ma nutkani zabijet. ¢élba pokud to nebude nutnézbyte né.

Fobie (3)

Postava ma chorobny strach z eho, co si udi sdm hra (GM mu to ovSem musi schvalit).
Postava se bude sna it vyhnout segm tu strachu a kdykoliv, kdy se s nim dostane do
kontaktu, pestane byt tolik efektivni (Spatmmi i, Spatn se souse uje na seslani kouzla a
pod.). Postava me mit vice fébii.

Epilepsie (5)
Postava m e dostat epilepticky zachvat, bem nervového vypi. Ur uje GM.

Narkolepsie (5)
Postava m e najednou tvrd usnout, bhem nervoveho vypgi. Ur uje GM.

Zavislost (5)
Postava je zavisla na jaké latce, kterou uf hra. Pokud tuhle latku nebude pravideln
dostavat, jeji zdravotni a duSevni stav se zhorsi.

Fanatismus (spec)

Postava je upjata najakou v c, kterou si uri sam hra. Nap. zabijet erné legioné&. Dana
V C je pro postavu prioritaislo 1, vSechno ostatni je padné. GM tuto nevyhodu bodov
ohodnoti. Postava ne mit vice "fanatism".

Moralni kodex (spec)
Postava ma moralni zasadu, kterou nikdy neporusi.j&Jsam hra Nap. nepou ivat stelné
zbran. GM tuto nevyhodu bodowhodnoti. Postava ne mit vice "moralnich kodexX.

P eludy (20)
Postava trpi ludy a iluzemi. Ne vSechno, co postava vidi ndy&i,sm e byt pravda.
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Paranoia (20)
Postava je paranoidni. Celé okoli jiipgada podezlé, tak e nedoka e odhalit pravé
nebezpei.

Nam si nost (20)

Kdykoliv b hem hry (kdy postava spi) me hrani za postavu pvzit GM. Postava se
probudi a zane vykonavat rjakou jednoduchou préci, ipkteré nemusi tolik gmyslet.
Potom opt usne.

Rozpolcena osobnost (40)
Kdykoliv b hem hry (kdy postava bdi) me hrani za postavu pvzit GM. Za uritou dobu
se postava vrati hra

Spatna reputace (5)
Postava je vSeobeczaporn znama.

Ned v ryhodnost (5)
Postava u ostatnich rychle vzbudi nedu.

Sm la (5)
Postava ma vice Sanci mit dm

Amnézie (30)

Tuto nevyhodu me mit jen Neutral. Postava ztratila pamna svj p edeSly ivot.
Nepamatuje si své jméno ani frakci, ze které veteskosti pochazi. Jméno, ivotopis,
vyhody i nevyhody uri GM a bude je postavb hem jejiho putovani postuprodkryvat,
pokud se postava dostane do situace, které to umBastava ma pouze to, co je popsano
jako zakladni vyhody u Neutrdla. Ma svych 60 bagK (30 zakladnich + 30 za tuto
nevyhodu), za které nakoupi GM vyhody. Ep i isti njaké nevyhody (a tudi i vyhody)
navic.

Dotek Temnoty (10)
Postava v sobciti pitomnost Temnoty. Je nachy]&i na vSeobecny vliv Temnoty érnou
symetrii, Korupci atd.)

Prokleti Nefritem (10)

Postava byla prokleta Nefaritem zvoleného Apostima jednu Nejize osudu, kterou ji
m e GM kdykoliv b hem mise vybrat. Kdykoliv na postavu prokletijge, ped oima ji
probleskne symbol zvoleného Apostola, jak@dzv st smly. Nepize osudu je tém
zazrana smla. Pisti misi m e byt sm la pivolana znovu.

Prokleti Nefaritskym Vojev dcem (20)

Postava byla prokleta Nefaritskym Vojelcem zvoleného AposStola a ma diepizn
osudu, které ji me GM kdykoliv b hem mise vybrat. Kdykoliv ha postavu prokletijqge,
p ed oima ji probleskne symbol zvoleného Apostola, jakedav st smly. Nepize osudu
je tém zazrana smla. Pisti misim e byt sm la pivolana znovu.

Prokleti Nefaritskym VIadcem (30)

Postava byla prokleta Nefaritskym Vladcem zvolendipmStola a ma t Nepizn osudu,
které ji m e GM kdykoliv b hem mise vybrat. Kdykoliv na postavu prokletijge, ped
o0 ima ji probleskne symbol zvoleného Apostola, jakedav st smly. Nepize osudu je
tém zazrana smla. Pisti misim e byt sm la p ivolana znovu.
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Prokleti ApoStolem (40)

Postava byla prokleta zvolenym ApoStolem a i Nepizn osudu, které ji me GM
kdykoliv b hem mise vybrat. Kdykoliv na postavu prokletijge, ped oima ji probleskne
symbol zvoleného Apostola, jakogalzv st smly. Nepize osudu je tém zazrana smila.
P i8ti misi m e byt sm la p ivolana znovu.

PRAVIDLA

Vybaveni a artefakty:

Pokud je postava ex-fraki oldné, ma jednu velkou vyhodu. Me si nakupovat i zbrana
vybaveni, které je jinak uené jen pro jisté jednotky. Napex-Bratr si m e koupit kopi
Castigator, které je jinak jen pro Valkyry a VekyalPokud ovSem vstoupi do Bratrstva, tato
zbra se mu zabavi a on za ni dostanet vé penize. Je to proto, e postava s obnovenou
p isludnosti musi ctit zakony a omezeni své frakce.

B né artefakty mohou postavy ziskat pouze jako &stiodmny za splnny hlavni nebo
vedlejSi quest. Pokud se jim naskytne mo nost ziskeefakt jinak, mohou ho tak ziskat -
nap. zabitim protivnika, ktery ho nese, ukradenim zzea) nadkupem od ekupnika,
podanim zakazky v tovarna podobn. Cena artefaktu pak zélei na domluwzacné
artefakty je velmi t ké ziskat, ale mo né to je. Unikatni artefaktyrslze ponechat. Pokud se
v n jaké misi objevi, bude to maximalijen jako jeji cil - pinést ho zpt, pop. odnést ho

n kam. V dy ka dopadn zale i na dané situaci.

Pou ivani vybaveni a zbrani:

D leité pravidlo - ka da postava me pou ivat ka dé vybaveni! Pokud existuje jaka
vyhoda typu "specializace”, znamena to jen, e @estje schopna pou ivat toto vybaveni
nebo zbra lIépe ne ostatni. Nap ka da postava umi pou ivat polni Iékarku, oviem jen
postava s Iékakym vycvikem ji dokae pouit efektivrji a vylé it tak t Si zran ni.
Vyjimkou jsou vozidla. Ka d& postava v zakladu umwladat motocykly, automobily a
motorové luny. Pokud chce dalsi, musi si koupit danou schepn

Spot eba munice:

Hra neur uje, kolik vystili munice. Hra jednoduSe sili tak dlouho, dokud neni ndpel
zasa en/mrtev. To znamena, ém odolnSi protivnik a im horSi podminky pro slbu
(tma, kou...), tim vice munice je éba na jeho zasa eni/skoleni. Pokud na zabiti orika
nestail ani cely zasobnik, GM nahlasi, e munice doSkara musi pebit. Jednoranné zbran
jsou samozjm vybity po jednom vyselu. VSechny automatické zbrammohou stilet
v re imu ,semi-auto” (samonabijeci), nebo ,full-att(automaticky). Vyjimkou jsou vSechny
druhy kulomet a rotanich zbrani (nap rota ni brokovnice), proto e ty maji dis velkou
kadenci nebo jen nejsou konstruovany na to, ab§daly re im ,semi-auto®. R ,semi-auto”
zbra spotebovavd ménmunice a je psnjsi, ale neni tak niva. Pi ,full-auto je ni iv jSi,
ovSem stelba neni pesnd a munice se rychleji spaiuje. Samonabijeci zbrarstili
p irozen pouze ,semi-auto” re imem. Opakovaci zbrase z pohledu pravidel pitaji také
za ,semi-auto”.

Nakup munice:

Néakupu munice wnujte zvySenou pozornost. Standardni munice stbj#4lz ceny zbran
nehled na to, jestli je to zbrajednoranna, nebo jestli ma zasobnik na 50 nabhbjjimkou
jsou granatomety, minomety a raketomety. Minometyaketomety pou ivaji své vlastni
druhy munice, tzn. nemaji adnou ,standardni* mun@ranatomety pou ivaji jako munici
upravenou verzi rinich granat — viz sekce ,Granaty a miny"“ v ka dém Arzenalu.ae
takovych granatje vdy 10 % z ceny granatometu + 10 % z cenynfwerze, opt nehled
na to, jestli je to granatomet jednoranny nebcésmlnikem na vice granat
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Nabojovy pas (nap u kulomet) se poitd se 100 naboji. P4s je ovSem mo né pospojovat a
nemuset tak \ec pebijet. Plamenomety (a dalSi vrieqa maji nespecifikovanou kapacitu
nadr e, ovSem pdta se, e im v tSi plamenomet, tim vySSi kapacita. Energetické@rzbr
maji baterie s vydr i uvedenou v minutach (co p&e orientani ukazatel, proto e minuty se

v ramci hry nepaitaji).

Ovladnuti mysli:

N kterd kouzla a artefakty maji schopnost ovliadnoyglmostavam. Pokud k tomu dojde, hru
za postavu bira GM po dobu trvani ovladnuti. Zale i naegném efektu schopnosti - GM
m e postavu ovladat zcela a dle svého uva eni, nedule pikaz sesilatele kouzla.

Smirt:

Pokud postava zerla dobrovoln, dostane hrabonusové body ZK, které se mu pou ke
startovnim bodm ZK jeho pisti postavy. Kolik bod dostane, to zale i na "hrdinskosti"
smrti. Proto je dobré si koupit napvybaveni, které zmsobuje uivatelovu smrt - nap
mozkova bomba Kybertroniku. Pokud postava bude mewieln umirat, m e bombu z
poslednich sil odpalit -im m e zabit protivniky a jeStziska bonusové body ZK. Bonus
ziskd i hra, jeho postava spachala seppuku. Ziskané body rraké pou it nap. na své
"znovuzrozeni" do Kybertroniku.

Za_atek mise:

Postavy jsou spojeny do jedné skupiny, ktera destaffink od zamstnavatele. Dostane
leteckou mapu oblasti a startovni hotovost. Za ta se koupit jakékoliv vybavenii zbran

ze sekce Neutral - vybaveni, Neutrdl - arzeniake sekci Vybaveni a Arzenal korporace,
odkud pochazi. Drazn doporuuji, aby si postavy koupily z&kladni nejnuj§i vystroj a
vybaveni; tedy naké zavazadlo, dostatek jidla a piti. Bez zavazhddou mit jen omezenou
nosnost a bez jidla a piti velmi rychle zeslabnouwohou i zemit.

Questy:

Ka da mise ma jeden hlavni akolik vedlejSich quest Spin ni hlavniho je podminka pro
usp Sné dokoneni mise. DalSi byt splny nemusi, ovSem jejich spimi p inese tymu rzné
vyhody. VedlejSi questy jsou t8inou zadany NPC postavami, na které tyrhdm mise
narazi. Jakmile tym takovy quest odhali, GM napidsp vek s oznaenim ,Subquest®, ve
kterém strun sepiSe, co je jeho cilem.

Spojeni:

Postavy nemusi chodit spofe v jedné skupin. Mohou se rozdit a ka da se vydat jinym
smrem. Tehdy by normalndochazelo k tomu, e vSichni hrdby v d li, co se dje s
ostatnimi postavami tymu, jen proto, e si progte etli co dlaji. M li by nerealisticky
p ehled o vSem, a mohli by na jeho zaklgeddnat se svoji postavou. Napokud by postava
A Sla do sklepa a postava B bysrala na seSe, GM by postavA za al popisovat, co ve
sklep vidi. Tenty text by si pe etl hra postavy B a takté by se doav |, co se ve sklep
nachazi, i kdy tam jeho postava neni. Aby se tammébranilo, vSechny postavy jsou
vizualn izvukov propojeny.

VSechny postavy maji proto NICoViD - Nanotech I@em and Video Device. NICoViD je
nanotechnologické z&eni z dob Zlatého ku. Jedna se o vysoce sofistikovany univerzalni
komunika ni systém, ktery dovoluje malé uzaaé skupin lidi mluvit mezi sebou, slySet a
dokonce i vidt to, co ostatni - vSe ve zcelaepledném a intuitivnim médu. NICoViD je mala
ovalnd schranka, kterd se pomoci specialnich nakenl pichyti k lebce v mistech nad
uchem. Nanovlakna dr i schranku na mittk pevn a spolehliv, e ji neni mo né odtrhnout
ndhodnym pohybem avSak ani odstranit dobrovolNICoViD se pichyti po aplikaci
specialni pinzetou, stejna pinzeta ho pakarsnadno vyjmout. Jedinym dalSimipadem,
kdy je mo né NICoViD lehce odstranit, je u ivatelawsmrt.
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Schranka je vyrobena z adamantia a je naprostoi fiehma a imunni v i vS8em vnjSim
vliv.m. OvSem na druhou stranu je tak technicky slo igaje nekompatibilni se vSim, co
dnes lidstvo zna. NICoViD je napajen bioelékbu u ivatelovy nervové soustavy, tak e je
schopen neptr itého provozu.

Sklada se z kamery a mikrofonu - optické informaobrazuje pomoci holoprojektoru v
podob 2D obraz milimetr p ed u ivatelovi oi; zvukové informace posila vibracemi na usni
bubinky. NICoViD m e komunikovat pouze s jinymi NICoViDy a nene byt nijak ruSen
ani odposlouchavan zvein Jeho dosah je 100 kilometNICoViD se ovlada myslenkami -
uivatel m e pouhou vli p epinat mezi ostatnimieny tymu a m e si dokonce pehravat
zadznamy komunikaci, tak e ne zjistit, co se s ostatnimi tb, kdy zrovna spal nebo jinak
nevnimal. NICoViD se vypne pouze tehdy, je-li odstn.

Osobni informace:

Pokud postava pou ije aké vybaveni, které mese informace pouze ji, tyto informace GM
napiSe hrd do posty. Jen na m pak zale i, jestli informaci zvejni, nebo si ji necha pro
sebe (pokud postaveeba pou iva dalekohled, detektor pohybu, prohledayakeé tajné spisy
nebo rozluduje pistupovy kéd). NICoViD nedoka e zachytit takovéhmidrmace.

Septani / soukromy rozhovor:

Postava me s NPC jednat tak, aby to ostatni neslySeli adnetevidli. Takovato
komunikace jednoduSe probihd s GMeg posStu. Soukromym rozhovorem je rikjad
telefonni hovor. Takto utajenm e provadt i n jaké innosti, které to umo uji, nap.
schovat si pistoli pod sako. NICoViD ne byt do asn potla en.

Komunikace:

Postavy mezi sebou mluvi mezikorparan jazykem - angltinou. Pokud postava narazi na
NPC, kterd anglicky neumi, ne za it komunikaci v jejim jazyce, pokud ho umi.
Cizojazy ny text hrd nebude psat do klubu, ale misto toho GM do pasmnbzejm esky
1)), im se bude simulovat to, e ostatni postavy nerozijejich vzajemné konverzaci. Hra
se pak me rozhodnout, jestli bude ostatnim gkladat", nebo jestli si obsah rozhovoru
necha pro sebe.

Nep itomnost hré e:

Pokud hra vi, e nebude mit as hrat, musi se svoji postavou minimatrsn p ed svym
odchodem udat jednu ze dvou \ci — utabait ji nebo pedat GM. Jinymi slovy, pokud hra
nesedi u pdta e, jeho postava musi byt utaboa (viz ni e), nebo gdana GM. V tomto
p ipad vSak postava nebudeldt adné vlastni aktivity, bude jen plnit rozkazktivnich
postav. Nap na adost pou ije své vybaveni, bude Gtpvyu ije své schopnosti atd. Nebude
vSak komunikovat s NPC postavami (na adost ovSerdebpekladat cizi e ) a nebude
vyd lavat body ZK.

Nep itomnost GM:
Pokud GM neni ptomen, hra stoji. Hernias nijak neplyne. Postavy se ovSem mohou spolu
dohadovat, co dal.

Tébo eni:

Tabor je jakési misto, kde hianohou odlo it své postavy, pokud zrovna nemajé hrat,
nebo pokud chji, aby si postava odpmula nebo se vyspala. Tabor je cokoliv, kde Ize
p espavat - spaci pytel, stan, chata, hotel atdb¥ ¢am e postava spat, odpovat nebo se

lé it ze zranni. Spaci pytel ovSem nepese tolik obnoveni energie, jakeba spanek v
luxusnim hotelu. Tabor me utvo it cela skupina, nebo i ka da postava zvla® prvnim

p ipad poskytuje vysSi bezprost, proto e postavy se mohouidat v hlidani, im se
sni uje riziko zakeného napadeni v noci. Tabor m byt zabezpeen i jinak - do jeho okoli
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mohou byt nastra eny pasti nebo miny, a neboembyt jen dobe zatarasen (v fpad
hotelového apartmadba stai zamknout dvee).

Postava v tabe nemd vliv na hru, pouze istav relaxuje, odpoiva a spi. Je samagm
také odpojena od komunikai soupravy. Jakmile se hrarati k poitai, prohlédne si
zaznam a me se svoji postavou znovu zapojit. lBem tohoto tabeni se postavubere
p isluSna zasoba jidla, piti dalSich nutnych zasob, které mohla spbbvat.

Plynuti _asu:
as plyne vice ménstejn, jako as skuteny. Pokud jsou postavy v situaci, kdy jemé, e

se dlouho nic nestane (nageti ve vesmirné lodi, jsou ve zeni, neinn  ekaji nkolik dn

na njakou udalost), mohou hria as "urychlit". Hra se jednoduSe posune k po adované
situaci (pilet lodi k cili, pichod oekadvaného dne) a hiamohou znovu hrat. Biem
"urychleni" postavy mohou tht n jakou jednotvarnou innost, ktera zabere viceasu.
Mohou se teba Iéit ze zranni, ist knihu, posilovat atd. Jakmile segj ¢ esune, postava je
vylé ena, posilena atd.

Samozejm , urychleni asu lze provést pouze pokud jsou postavy v jedrteném tymu -
tak e vSechny pro ivaji tuté udélost. Blem urychleni se postavam uberé&iusna zasoba
jidla, piti i dalSich nutnych zasob, které mohly spbbvat.

Konec mise:
Dokud je njak& postava v tabe, nelze misi dokorit. P ipadn& dalSi pravidla k dokoeni
mise uri Gvodni brifink. Tim m e byt nap. p esun na zadané koordinaty.

Mezi misemi:

Mezi misemi se pedpokladd, e postavy iji obvyklym ivotem a cvi se ve svych
nakoupenych dovednostech (nap i se cizi jazyk, pilotovat letouny). ¥¢i z inventae
b hem této doby nijak neubyvaji, dokonce ani penliio, drogy, |€ky, munice — cokoliv, co
by mohlo byt spoebovano, je normalnzachovano. Jednoduse eno, inventase aktivuje
pouze po zahajeni mise. Pokudaka postava ma vyhodu, ktera jinem doby naopak oo

p inasi (nap. vyd Iky za akcie u Kapitolu, fasované drogy u Kybertkon, dostane to.

Body zkuSenosti (ZK):

ZK lze vyd lat za Usp3né spinni hlavniho questu, vedlejSich questabiti nepéatel, chytré
vy eSeni situace a také naga dobré hrani postavy (tzn. dobré hrani zvoleryevyhod a
p islusnosti). Za ZK |ze nakoupit nové Vyhody.

Ve ejna hlaseni GM:
GM p edndsi rzné oividné d le ité skute nosti prostednictvim kratkych hlaseni. Me to
byt: denni doba, pasi apod.

Tajna hlaseni GM:

Pokud k tomu dojde, GM hrado poSty napiSe fakou tajnou informaci. Me to byt:
zdravotni stav, informace zjakého jejiho vybaveni (detektor pohybu) apod.alegouze na
hra i, jestli toto zveejni ostatnim.




